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* C= Center - SF= Small Forward - PG= Point Guard - PF= Power Forward - SG= Shooting Guard 


La storia finora 


SANNOH KOGYO 
Club di Basket 


La furiosa rimonta dello Shohoku nella parte finale della 
partita ha messo in crisi i campioni del Sannoh Kogyo. 
La reazione della squadra capitanata da Akagi, tuttavia, 
stuzzica lo spirito competitivo del super asso Sawakita, 
che grazie alle sue straordinarie doti, ribalta la situazione 
riportando il divario a ben 19 punti. Rukawa, dal canto 
suo, deve prendere atto delle ripetute sconfitte subite 
nelle sfide uno contro uno ingaggiate fino a quel momento 
con Sawakita. Facendo i conti con la forza dell'avversario, 
il numero 11 dello Shohoku finalmente comprende i 
consigli del coach Anzai e cambia il suo stile di gioco 
A sorpresa, Rukawa abbandona dunque le sue tipiche 
giocate individuali e inizia a sfruttare i passaggi per 
valorizzare i compagni, rendendo le sue mosse impossibili 
da prevedere. La sfida torna così su un livello di parità 
e lo Shohoku continua a recuperare punti. Hanamichi 
dimostra grandissima determinazione in campo, e arriva 
addirittura a lanciarsi su un tavolo pur di recuperare una 
palla. La tenacia dei ragazzi di Kanagawa conquista perfino 
gli spettatori, fino a quel momento tutti a 
favore del Sannoh. Ma mentre il tifo 
per lo Shohoku cresce sempre più, 
Sakuragi comincia ad avvertire 
un preoccupante dolore alla 
schiena... 
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(i) ILA 


PI E 
suoroxu “9 a : POI C'È IL 
DOVRÀ #{DP | A KAINAN, CHE SI È 

SCONFIG- | 1 Î CLASSIFICATO AL 
GERE TUTT {e SECONDO POSTO 
QUESTI AV- | 7A AL CAMPIONATO 
VERSARI PER 21 b> £ INTERSCOLASTICO 

ARRIVARE 7 NAZIONALE! 
ALLA COPPA! A {IR 


RYONAN, 
DI CUI FA 
PARTE 
SENDO... 


"D'ORA IN 
AVANTI, TI 
SCRIVERÒ LINA 
LETTERA OGNI 
SETTIMANA PER 
INFORMARTI SUL 
CLUB DI BASKET. 
SARÀ QUESTO 
IL MIO PRIMO 
COMPITO. 


JUNIORES! 
IIS 


RE: 


SEI STATO 
SCELTO TU 
SOLO PERCHÉ 
NON ERO DI- 
SPONIBILE 

l0!! ages 


TA-DAAN 
| 


he) ‘ 


rina 


UH UL! 
AH, SÌ? 


OH? 

GUARDA 
CHE NON 
ERA UNA 
MINACCIA! 

RIUSCIRAI 

A SOPPOR- 

TARE, SA- 

KURAGI? 


"METTICELA x 


ATTENZIONE 
Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 


PLANET MANGA newsletter 


Due ragazze, due differenti destini, un sogno in comune: fare musica... 


CAROLE & TUESDAY 1, 2, 3 (di 3) 


La miniserie tratta dall’anime su Netflix in un'unica soluzione. 
| tre numeri contemporaneamente in uscita. Anche in cofanetto. 


Sul pianeta Marte di un futuro prossimo due ragazze si incontrano per caso: 
Carole è intraprendente, con un carattere forte; Tuesday, all'apparenza timida, 
è sicura di quello che vuole e determinata a ottenerlo. C'è una passione che le 
accomuna: la musica. Il loro incontro consentirà di mettere insieme le melodie 
al piano di Carole e la chitarra e le parole di Tuesday. 

Il mondo della musica, però, si rivela spietato: sono le intelligenze artificiali a 
comporre i brani di maggior successo e per due semplici ragazze come loro non 
sembra proprio esserci posto. Eppure Carole e Tuesday non si danno per 

vinte: troveranno ammiratori e supporto e riusciranno ad approdare a Mars 
Brightest, una competizione in stile X-Factor dove avranno la straordinaria 
opportunità di conquistare il cuore del pubblico. Ce la faranno? Dall'anime 
firmato BONES e Shinichiro Watanabe disponibile su Netflix è stata tratta 
questa miniserie a fumetti realizzata da Morito Yamataka. | tre volumi in uscita 
il 29 aprile possono 
essere acquistati 
allo stesso prezzo sia 
singolarmente 

(€ 7,00 cad.), sia 
all'interno di un 
esclusivo cofanetto 
(€ 21,00). BB 


©BONES, Shinichiro Watanabe/Project CAROLE & TUESDAY 
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Riflettori su... 


Ken il guerriero 
Le origini del mito 
Regenesis 2 


La Divina Scuola di Hokuto contro 

la Scuola del Sacro Yin di Tento. Nel 
secondo appuntamento con il nuovo 
spin-off di Ken il guerriero - Le ori- 
gini del mito va in scena il combatti- 
mento che vede Kenshiro opporsi al 
colonnello Van Der Kool, un criminale 
che ha condotto orribili esperimenti 
utilizzando poveri innocenti come 
cavie. Si tratta di una sfida apparente- 
mente senza storia, ma si rivelerà più 
ardua del previsto per il maestro di 
Hokuto... Il prezioso mosaico compo- 
sto da Tetsuo Hara e Buronson 

si arricchisce di un nuovo tassello. 
Sceneggiatura di Hiroyuki Yatsu; 
disegni di Hideki Tsuji. 


©2001 by TETSUO HARA AND BURONSON/COAMIX ©2018 by HIROYUKI YATSU AND HIDEKI 
TSUJI/COAMIX Approved Number ZCW 1181 


Riflettori su... 


L’Immortale 
Il libro dell’era 
Bakumatsu 2 


La cattura di Zuizan Takechi da par- 
te dell'Itsuban provoca scompiglio 
tra gli imperialisti, nel mirino dello 
Shinsengumi. Frattanto, qualcuno 
sembra conoscere il segreto di Manji 
e si dimostra ancora una volta inte- 
ressato alla sua immortalità... Torna 
il sequel della serie cult L'Immorta- 
le, completo di un'appendice con 
cenni storici su eventi e protagonisti 
dell'era Bakumatsu, il periodo sto- 
rico compreso fra il feudalesimo del 
periodo Edo e il regno illuminato del 
periodo Meiji. Storia di Renji Taki- 
gawa e disegni di Ryu Suenobu, con 
la collaborazione del creatore della 
saga, Hiroaki Samura. 8 


© 2020 Renji Takigawa, Ryu Suenobu, 
Hiroaki Samura/Kodansha 
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Konosuba: This 
Wonderful World! 2 


Dopo aver perso la vita in un incidente 
stradale Kazuma ha accettato di rina- 
scere in una dimensione parallela. 

Un mondo fantastico dove si trova 
subito coinvolto in una durissima im- 
presa: insieme ad Aqua, Megumin 

e Darkness deve affrontare e scon- 
figgere il malvagio Demon King! 
Basteranno una miserevole dea, una 
strega monotematica e una paladina 
autolesionista a trasformare il più 
pigro degli otaku nel più impavido 
degli eroi? Direttamente dalla light 
novel che ha ispirato anche l'anime, 

il secondo numero di un manga che 
unisce alla magia del fantasy la follia 
di un’eccitante commedia. II 


KONO SUBARASHII SEKAI NI SHUKUFUKU WO! ©Masahito Watari 2015 ©Natsume Akatsuki, 
Kurone Mishima 2015 / KADOKAWA CORPORATION 


Riflettori su... 


Takane & Hana 18 
(di 18) 


Ci siamo: Hana e Takane stanno per 
sposarsi! Come reagirà la famiglia del 
giovane businessman? La celebrazio- 
ne delle nozze di questa strampalata 
coppia sarà un evento all'altezza delle 
aspettative? Il numero conclusivo del- 
la serie di Yuki Shiwasu si potrà acqui- 
stare anche in edizione variant con un 
booklet allegato contenente vicende 
extra finora inedite che mostrano 
come sarà la vita dei protagonisti fra 
qualche anno, oltre a ulteriori dettagli 
sul matrimonio. Attenzione quindi agli 
spoiler: dedicatevi alla lettura del book- 
let (non vendibile separatamente) solo 
dopo aver finito Takane & Hana 18! Bi 


TAKANE TO HANA © 2020 Yuki Shiwasu/HAKUSENSHA, INC, Tokyo 
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NEWS DAL GIAPPONE 


Continua la vertiginosa ascesa di 
Jujutsu Kaisen. La serie di Gege Akutami, 
al momento al 15° tankobon, ha già 
venduto più di trenta milioni di copie, 
con un trend in costante crescita. In 
Italia sono già stati ristampati tutti i 
numeri finora pubblicati; questo mese 
in uscita il n. 8. 


IVIUTSU KAISEN © 2018 by Gege Akutami/SHUEISHA Inc. 


TRIAL. 
JUMP COMICS =? 


Manca un mese all'uscita del 34° e ul- 
timo volume de L'attacco dei giganti. 
Fra le iniziative in corso per celebrare 
l'evento, la riedizione a colori di alcuni 
capitoli chiave selezionati dalla reda- 
zione di Kodansha. 


Prime 1 Studio ha presentato due 
nuove statue dedicate a Berserk con 
Gatsu in un'impressionante posa 
d'attacco. Rispettivamente di 67 e 

91 cm (!), sono complete di vari acces- 
sori per la personalizzazione. 8 


Da segnalare questo mese l'uscita di 
Seraph of the End 23, Platinum End 14, 
Chainsaw Man 10, Black Clover 27, 
Boruto 13 e Beastars 22. I 


Carole & Tuesday 


Che Shinichiro Watanabe amasse 

la musica era intuibile dalle colonne 
sonore dei suoi anime, Cowboy Bebop 
e Samurai Champloo, ma nella sua 
nuova serie proprio la musica diventa 
l'elemento chiave della narrazione. 

| ventiquattro episodi di Carole & 
Tuesday, disponibili su Netflix anche 
con il doppiaggio in italiano, ci pre- 
sentano due ragazze molto diverse tra 
loro per aspetto, personalità, famiglia 
di provenienza, ma con una passione 
in comune, la musica, che ben presto 
diventa il centro della loro vita. 

La storia si svolge su Marte, dove, fra 
talent show, dee-jay esaltati, improba- 
bili agenti e modelle in cerca di gloria, 
Carole e Tuesday vivranno un'affa- 
scinante avventura. Come potrete 
scoprire anche grazie allo splendido 
cofanetto con l'adattamento 
manga recensito in prima pagina. 8 


Manga: Morito Yamataka 
Orero originale: BONES, Shinichiro Walamahe 


STORIA E DISEGNI 
TAKEHIKO INOUE 


Traduzione 
Manuela Capriati 


Lettering 
Acrobat 


Edizione italiana a cura di 
Francesca Romana Guarracino 


Slam Dunk 20 è una pubblicazione di Panini S.p.A. 
Redazione e direzione: Panini Comics, viale Emilio Po 380, 
41126 Modena. panini.it Stampato presso LEGO - 38015 
Lavis - Trento. Distribuzione per il circuito librario: Pan 
Distribuzione, via Cesare Della Chiesa 219, 41126 Modena 
{telefono 059.382.111). 

SLAM DUNK © 1996, 2021 by Takehiko Inoue and I.T. 
Planning, Inc. All rights reserved. Translation by Panini 
S.p.A. Published by Panini S.p.A. Under the Exclusive 
License and Authorization of I.T. Planning, Inc. 


Amministratore delegato Aldo H. Sallustro Direttore 
editoriale Marco M. Lupoi Direttore mercato Italia Alex 
Bertani Marketing Renato Franchi, Enrico Battilani, 
Andrea Guidetti, Matteo Montanari Publishing manager 
Italia Sara Mattioli Coordinamento editoriale Alessandra 
Marchioni Redazione Marco Bazzocchi (caporedattore), 
Sonia Minen, Enrico Ferraresi (coordinamento promo e 
Web], Paola Locatelli (responsabile linea grafica), Sara 
Martelli, Valeria Silingardi Ufficio licensing Elisa Panzani 
Art director Mario Corticelli Ufficio materiali e fornitori 
Alessandro Nalli [coordinamento], Mario Da Rin Zanco, 
Valentina Esposito, Luca Ficarelli, Simone Guidetti, 
Linda Leporati, Fabio Melatti 

Hanno collaborato Donatella Sedda, Elisa Lodesani 


| volumi arretrati di SLAM DUNK 1/19 e della linea 
editoriale PLANET MANGA possono essere acquistati su 
panini.it. Per spese di spedizione, modalità di acquisto e 
disponibilità aggiornata degli albi vi invitiamo a visitare 
il sito. 
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SEGIITECI SII @ 


RED MANGA 


Due minuti alla fine del match 
contro i campioni del Sannoh. 
Solo due minuti per continuare 

a sognare o dire addio 
all'inter-high. Mentre lo Shohoku 
lotta, per Hanamichi 

la partita rischia di finire 

nel peggior modo possibile... 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 


IL MANGA SPORTIVO 
PIU FAMOSO DI SEMPRE 


Edizione italiana - € 7,00 


ISBN 978-889)299505 
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da r altri manga seguite 
su Telegram: @Wicked_ Manga 


ue: 


